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1 Présentation du produit 

La voiture pirate est un véhicule radio-commandé au 1/8
ème

 

qui permet de réaliser des tests et des simulations grâce à sa 

carte d’acquisition embarquée.  

Elle permet de concevoir, d’optimiser, mettre en œuvre et 

tester sur sa maquette numérique les solutions d’équilibres 

économiques, environnementaux et d’améliorer les 

performances que l’on peut attendre d’un véhicule de 

compétition. 

 

2 Objectif 

Analyser le produit pour comprendre comment il fonctionne. 

Etre capable de le représenter et de communiquer lors d’une restitution avec un support 

informatique (diaporama). 

 

3 Travail demandé 

a/ Analyse (1,5h) 

Il vous est demandé d’effectuer une analyse fonctionnelle du produit en vous appuyant sur vos 

observations, la notice technique, vos mesures et les investigations complémentaires en vue de mettre 

en évidence les qualités et les performances de ce dernier : 

 Comment fonctionne le produit ? 

 Il répond à quel besoin ? 

 Effectuer des essais de fonctionnement. 

 Quelles sont les améliorations qu’il apporte par rapport aux produits similaires ? 

 Quels sont les inconvénients liés à son utilisation ? I y a-t-il des solutions ? 

 … 

b/ Formalisation (1h) 

Pour vous aider dans cette démarche, vous compléterez la fiche de formalisation à la fin du dossier 

TPWORKS_voiture_pirate disponible sur votre poste de travail. 
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c/ Restitution (1,5h) 

Enfin vous conclurez votre analyse en réalisant un compte rendu (power point, pdf, …) que vous 

présenterez au reste du groupe à la fin du cycle. 

Les critères d’évaluation lors de votre présentation, vous permettront : 

* D’éveiller l'intérêt ; 

* D’être crédible ; 

* D’être convaincant ; 

 

4/ Critères d’évaluation de la restitution 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 /Ressources 

- La voiture pirate  

- voiture pirate élève / T2M- Pirate Elève / Didacticiel Elève ; 

- Fichiers : _A-Pirate.pps ; Pirate-Etude-CIT.pps ; Pirate-Présentation-CIT.pps 

- Internet, Power point, Vidéo projecteur. 


